
TURNO: MATUTINO  

MATERIA DOCENTE HRS. LUNES A MARTES A MIERCOLES A JUEVES A VIERNES A

7:00 A 8:00 17 15 TP TP 19

8:00 A 9:00 17 15 TP TP 19

9:00 A 10:00 17 15 TP TP 19

10:00 A 11:00 LC1 15 17 16 19

11:00 A 12:00 16 15 17 16 19

12:00 A 13:00 16 15 17 16 19

13:00 A 14:00 LC3 15 TP C

14:00 A 15:00 LC3 15 TP

15:00 A 16:00

INGLÉS III

Secretaría de Educación Pública

Subsecretaría de Educación Media Superior

Dirección General de Educación Tecnológica Industrial 

CENTRO DE ESTUDIOS TECNOLOGICOS industrial y de servicios No. 23 

José Vicente Villada

EMPLEA FRAMEWORKS 

PARA EL DESARROLLO 

DE SOFTWARE

EMPLEA FRAMEWORKS 

PARA EL DESARROLLO 

DE SOFTWARE

INGLÉS III ANA ELENA LECHUGA AGUIRRE INGLÉS III INGLÉS III
EMPLEA FRAMEWORKS 

PARA EL DESARROLLO 

DE SOFTWARE

EMPLEA FRAMEWORKS 

PARA EL DESARROLLO 

DE SOFTWARE

TUTORIAS

LENGUA Y COMUNICACIÓN III
PATRICIA SUSANA QUIROZ 

RODRIGUEZ

LENGUA Y 

COMUNICACIÓN III

LENGUA Y 

COMUNICACIÓN III

EMPLEA FRAMEWORKS 

PARA EL DESARROLLO 

DE SOFTWARE

APLICA LA 

METODOLOGIAS AGILES 

PARA EL DESARROLLO 

DE SOFTWARE

EMPLEA FRAMEWORKS 

PARA EL DESARROLLO 

DE SOFTWARE

APLICA LA 

METODOLOGIAS AGILES 

PARA EL DESARROLLO 

DE SOFTWARE

PENSAMIENTO MATEMATICO 

III
VERONICA LÓPEZ GASCA 

PENSAMIENTO 

MATEMÁTICO III

PENSAMIENTO 

MATEMÁTICO III

EMPLEA FRAMEWORKS 

PARA EL DESARROLLO 

DE SOFTWARE

EMPLEA FRAMEWORKS 

PARA EL DESARROLLO 

DE SOFTWARE

ECOSISTEMAS, 

INTERACCIONES, ENERGIA Y 

DINAMICA

INGRID CITLALLI RUIZ CORZO
PENSAMIENTO 

MATEMÁTICO III

PENSAMIENTO 

MATEMÁTICO III

EMPLEA FRAMEWORKS 

PARA EL DESARROLLO 

DE SOFTWARE

APLICA LA 

METODOLOGIAS AGILES 

PARA EL DESARROLLO 

DE SOFTWARE

APLICA LA 

METODOLOGIAS AGILES 

PARA EL DESARROLLO 

DE SOFTWARE

EMPLEA FRAMEWORKS PARA 

EL DESARROLLO DE 

SOFTWARE

EUGENIA FLORES HERNANDEZ

ECOSISTEMAS, 

INTERACCIONES, 

ENERGIA Y DINÁMICA

ECOSISTEMAS, 

INTERACCIONES, 

ENERGIA Y DINÁMICA

HUMANIDADES II HUMANIDADES II

HUMANIDADES II
IVETTE CRISTINA OLVERA 

HERNANDEZ

ECOSISTEMAS, 

INTERACCIONES, 

ENERGIA Y DINÁMICA

ECOSISTEMAS, 

INTERACCIONES, 

ENERGIA Y DINÁMICA

HUMANIDADES II HUMANIDADES II

APLICA LA METODOLOGIAS 

AGILES PARA EL 

DESARROLLO DE SOFTWARE

JOSE ANGEL MARTINEZ ALBARRAN

DEPARTAMENTO DE SERVICIOS 

DOCENTES T. V.
SUBDIRECCION ACADEMICA

APLICA LA 

METODOLOGIAS AGILES 

PARA EL DESARROLLO 

DE SOFTWARE

APLICA LA 

METODOLOGIAS AGILES 

PARA EL DESARROLLO 

DE SOFTWARE

FORMACIÓN 

SOCIOEMOCIONAL 

III 

DIRECCION

FORMACIÓN 

SOCIOEMOCIONAL III 

(EDUCACIÓN FISÍCA)

CLAUDIA MARIANA ELIZABETH 

ARGUELLO ZAVALA

TUTORIAS
NORA ELIZABETH BARCENAS 

OLVERA

LAURENCIA SANCHEZ ACOSTA                    ENRIQUE GARCIA TORREZ LIZET VALDEZ MARIN                          VIRGINIA RUBI BARRIOS CORREA

APLICA LA 

METODOLOGIAS AGILES 

PARA EL DESARROLLO 

DE SOFTWARE

APLICA LA 

METODOLOGIAS AGILES 

PARA EL DESARROLLO 

DE SOFTWARE

LENGUA Y 

COMUNICACIÓN III

DEPARTAMENTO DE SERVICIOS DOCENTES T. M.

ESPECIALIDAD:  PROGRAMACION               GRUPO:  3°BMP         

AGOSTO/2024 - ENERO/2025


